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Langue
d'enseignement

Francgais

Lieu du cours

Mons

Thémes abordés

Le cycle de vie d'un projet

Méthodologies: SCRUM (méthode agile) ; UCD (User-Centered Design) ; AUCDI (Agile User-Centered
Design Integration)

Design : UCD ; design thinking ; creative problem solving
Evaluation : analyse de I'attitude et du comportement de I'utilisateur
Planification, développement et évaluation de stratégies digitales

Acquis
d'apprentissage

Au terme de cet enseignement, I'étudiant sera capable de :
AA1 : Décrire les méthodes SCRUM et UCD
AA2 : Expliguer l'intégration des méthodes SCRUM et UCD en illustrant différentes situations au
cours du cycle de vie d'un projet Web créatif (phase, niveau d'effort, livrables, etc.)
AA3 : Appliquer les méthodes et les techniques UCD supportant le design et I'évaluation de systemes
interactifs dans le cadre du développement d'un projet Web créatif
AA4 : Analyser et de comparer plusieurs livrables (ex. deux prototypes), et de sélectionner le plus
performant en argumentant le choix
AAS : Planifier et d'évaluer les activités de développement, et de proposer des solutions améliorant
de maniére itérative la stratégie digitale mise en place

La contribution de cette UE au développement et a la maitrise des compétences et acquis du (des) programme(s) est accessible
a la fin de cette fiche, dans la partie « Programmes/formations proposant cette unité d’enseignement (UE) ».

Modes d'évaluation
des acquis des

1ére session : évaluation continue

* Tests de connaissance (30%)
* Travail individuel (30%)

étudiants . )
« Travail collectif (40%)
L'échec dans l'une des catégories de I'évaluation entraine un échec global pour le cours.
2éme session : travail individuel a remettre le premier jour de la session
Méthodes * Cours ex cathedra

d'enseignement

* Classe inversée
* Enseignement par projet

Contenu

* Le cycle de vie d'un projet

» Méthodologies : SCRUM (méthode agile) ; UCD (User-Centered Design) ; AUCDI (Agile User-Centered Design
Integration)

* Design : UCD ; design thinking ; creative problem solving

* Planification, développement et évaluation de stratégies digitales

Ressources en ligne

« Student Corner : notes de cours, bibliographie, ateliers, devoirs, modeéles et grilles critériées d'évaluation
*Web : vidéos, blogs, sites web, logiciels en ligne
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Programmes / formations proposant cette unité d'enseignement (UE)

Intitulé du programme Sigle Crédits Prérequis Acquis d'apprentissage
Master [120] en communication CORP2M 4
Master [120] en communication COMM2M 4
Master [60] en information et COMM2M 4

communication
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https://sites.uclouvain.be/archives-portail/ppe2018/prog-2018-corp2m.html
https://sites.uclouvain.be/archives-portail/ppe2018/prog-2018-corp2m-cours_acquis_apprentissages.html
https://sites.uclouvain.be/archives-portail/ppe2018/prog-2018-comm2m.html
https://sites.uclouvain.be/archives-portail/ppe2018/prog-2018-comm2m-cours_acquis_apprentissages.html
https://sites.uclouvain.be/archives-portail/ppe2018/prog-2018-comm2m1.html
https://sites.uclouvain.be/archives-portail/ppe2018/prog-2018-comm2m1-cours_acquis_apprentissages.html

